Princípy grafického zobrazenia
Rastrová grafika
· obraz je tvorený skupinou bodov, tzv. pixelami, na jeho zobrazenie s dostatočnou presnosťou musí byť týchto bodov dostatočne veľa

· každý bod má priradenú farbu, na vnímanie tieňa je potrebných 16,8 milióna bodov

· použitie pri tieňovaní, spracovávaní fotografií

· typy rastrových formátov: BMP, GIF, TIF, JPG, PNG

Vektorová grafika
· základné zobrazenie v CAD programoch

· objekty sú tvorené čiarami, vektormi

· nie je vhodná na zobrazenie objektov s veľkou kombináciou farieb

· vektor je charakterizovaný koncovými bodmi, veľkosťou a smernicou, tieto parametre sa dajú rôzne upraviť, čím sa zmení tvar a poloha vektora

· v CAD systémoch sa vyskytujú charakteristické body v podobe editačných uzlov
